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        1.Einleitung – Der Weg zum guten Stämme-Spieler

    

 
 
Dieses Buch begleitet euch auf dem Weg zum guten Stmme Spieler. Es wird nicht von heute auf morgen gehen – aber wenn ihr den hiergeschilderten Anweisungen folgt und das ein oder andere aus dem Buch mitnehmt, werdet ihr eines Tages ein besserer Spieler sein, als ihr es euch je vorstellen knntet. 
 
Kleiner Tipp zu Beginn: Um die ganzen im Buch erwhnten Tipps auszuprobieren eignet sich SDS (SchnellesDieStmme) optimal. Leider gibt es auf dem deutschen Stmme Server kein Sds mehr, wodurch ihr auf stamme.ch ausweichen msst. Die SDS Runden dauern nur wenige Stunden, in denen ihr dafr umso mehr lernen knnt. Viele gute Weltenspieler haben ihre ersten Erfahrungen zuvor auf dem schnellen Stmme Server gesammelt und sind auf diesen zu Weltklasse Spielern geworden. 
 
So, nun wnsche ich euch viel Spa beim Lesen und viel Erfolg bei eurer Stmme-Karriere! 
 


 

    
        2.Der Dorfausbau, Truppen bauen und die ersten Schritte

    

 
 
Der Grundbaustein fr ein erfolgreiches Stmme spielen ist ein gut aufgebautes Dorf. Jedes Gebude hat seine eigene Funktion. Das Zusammenspielen der Funktionen wiederum fhrt in Kombination mit deinem Knnen zum Erfolg. 
 
1. Schritt: Der Anfang
 
Nachdem du die Himmelsrichtung ausgewhlt hast bist du in deinem neu errichtetem Dorf. Du hast weder Minen, noch irgendein Truppenproduktionsgebude. Deswegen fngst du am besten mit dem angezeigten Tutorial an. Das Tutorial fhrt dich durch das Spiel und verschafft dir auch deine ersten Truppen und Rohstoffe. 
 
Sobald du die Tutorial-Aufgaben erledigt hast solltest du zielgerichtet deine Minen auf ca. 8/8/5 bringen (X/X/X bedeutet Holzfllerstufe / Lehmgrubenstufe / Eisenminestufe ). 
 


 
 
2. Schritt: Farmen & wachsen
 
Wie du bis jetzt vermutlich schon gemerkt hast musst du manchmal einige Zeit warten bis du gengend Rohstoffe fr ein bestimmtes Gebude zusammen hast. Diese Wartezeit kann man durch das Farmen abkrzen. Farmen bedeutet gegnerische Drfer sowie Barbarendrfer zu plndern. Dies verschafft dir einen Vorteil gegenber den anderen Spielern. 
 


 
 
Falls du das Tutorial soweit erledigt hast solltest du schon eine Kaserne sowie ein paar Truppen haben. Zu Beginn eignen sich Speertrger am besten zum Farmen. Jeder Farmtrupp sollte mindestens aus 25 Speertrgern (optimalerweise + Paladin) bestehen. Dem Farmen widme ich mich allerdings nochmal im nchsten Kapitel,. 
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Whrend du nun deine Speere aufstockst baust du weiter die Minen aus. Dies sollte sich zum Wechselspiel entwickeln: Minen / mit den briggebliebenen Rohstoffen Speere / Minen / mit den briggebliebenen Rohstoffen Speere usw. Wenn ihr genug farmt, schafft ihr es dass permanent Gebude und Truppen gebaut werden. Zwischen den Minenstufen solltet ihr auch die Kaserne ausbauen, damit eure Truppen schneller bauen. 
 


 
 
Langsam solltet ihr euch fr eine Spielrichtung entscheiden: Off oder Deff?
 
Off bedeutet "Offensiv". Dies ist der effektivere, jedoch riskantere, schwierigere und zeitaufwendigere Weg. Die Gefahr besteht bei diesem Weg darin, dass wenn ihr unachtsam seid und ein paar Tage nicht in euer Dorf geschaut habt es passieren kann dass eure gesamten Truppen weggehauen wurden.
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