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        DIE VERWANDLUNGEN DER VIER

    

 
Whrend meiner Schulzeit wurden von uns Schlern in den langweiligen Unterrichtsstunden heimlich spontane Strichzeichnungen auf Tischen, Heftumschlgen, Lschblttern und den Rndern aller weien Seiten angefertigt, denn es galt, der manchmal qulenden Schulpflicht etwas Erfreuliches abzugewinnen. Besonders gelungene Zeichnungen bertrug man, um sie vor dem Papierkorbschicksal zu bewahren, suberlich auf das Schreibetui. Ich erinnere mich an Figuren, die aus den 26 Buchstaben des Alphabets gebildet wurden; am beliebtesten aber war es, Kpfe und Dinge aus den Zahlen 0 bis 9 zu entwerfen.
 
Die Null ist die Knigin unter den Zahlen, denn ihre Gestaltungsmglichkeiten sind nahezu unbegrenzt. Immer galt die Null als bevorzugtes Objekt, wenn es darum ging, mit wenigen Strichen ein ausdrucksstarkes Gesicht zu kreieren. Die kindlichen Zeichnungen hatten eine natrliche Tendenz zur Karikatur, wie die Beispiele zu Beginn der Sammlung zeigen.
 
Wie die meisten Menschen habe ich im Alter von etwa vierzehn Jahren das Zeichnen aufgegeben. Das Interesse an der Karikatur und an naturalistischen Zeichnungen begleitet mich dennoch seit meiner frhesten Schulzeit. Immer wieder durchblttere ich mit groem Genuss die Werke von Wilhelm Busch und Adolph Menzel.
 
Seit kurzer Zeit empfinde ich es wieder als Vergngen, in den Nischen des Alltags, in Augenblicken der Mue, einen Stift zur Hand zu nehmen, um damit ein paar Ideen aufs Papier zu bannen. Dabei lasse ich mich von Stegreifinspirationen lenken und gebe mir selbst eine Aufgabenstellung wie diese: Ist es mglich, aus einer 4 einen Hund, eine Katze oder gar ein Kamel zu gestalten? -
 
Die von berechtigten Zweifeln genhrte Antwort lautet zumeist Nein, nein und nochmals nein, denn die eher unscheinbare 4 strebt aufgrund ihrer fast bizarren Form nicht danach, im Mittelpunkt zu stehen; stattdessen begngt sie sich damit, am Rande ein Baustein des groen Ganzen zu sein. Dieser Gesichtspunkt aber erweist sich bei der zeichnerischen Umsetzung als sehr hilfreich, wodurch das anfngliche Nein bald in ein entschiedenes Ja bergeht. Je mehr man sich mit der offenen und der geschlossenen 4 auseinandersetzt, umso deutlicher wird, dass diese Zahl eine uerst anpassungsfhige Verwandlungsknstlerin ist. Aus einer 4 lassen sich leicht Menschen, Gesichter, Tiere, Fahrzeuge, Symbole, Szenen und tausenderlei Objekte des tglichen Lebens entwickeln und darstellen. Die Bremer Stadtmusikanten, Napoleon, die Beatles, Rbezahl, Sherlock Holmes und jene Schlange, die einst Eva im Paradies verfhrte, sind Figuren, die die Variationsvielfalt dieser erstaunlichen Zahl keinesfalls erschpfen.
 
Leser, die meine Sammlung mit verwandelten 4en durchblttern, stellen mit jeder neuen Seite zuerst die Frage: Wo ist die 4? Eher beilufig hat sich aus der Aneinanderreihung der Motive ein Versteckspiel entwickelt. In vielen Zeichnungen ist die 4 auf Anhieb zu finden; in einigen Entwrfen hat sie sich scheu versteckt. Oft erscheint die 4 mehrfach in einer Darstellung. Auf einem Bild, dessen Titel ich leider vergessen habe, lassen sich gleich zweiundzwanzig 4en nachweisen. Ich bin sicher: Der interessierte Leser wird das Geheimnis schnell lften.
 
Dies ist nun meine Sammlung von Ideen, die ich mit einfachen Mitteln zeichnerisch zum Ausdruck brachte. Die Auseinandersetzung mit verwandelten Zahlen schrft die Wahrnehmung fr Formen in unserer Lebensumwelt, regt die Fantasie des Betrachters an und ermuntert vielleicht manchen kindlichen und erwachsenen Bleistiftbesitzer, nach eigenen Verwandlungsmglichkeiten zu suchen.
 
Viel Vergngen bei dieser Beschftigung wnscht
 


 
Erh@rd chmmelfeder
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        KLINGELMÄNNCHEN

    Eine stuwwelpdagogische Schlechte-Nacht-Geschichte
 


 
Der Metzger, Herr Darm, mag es nicht, wenn die Jungen aus unserer Strae abends an seiner Haustre klingeln und dann, eilig davonhetzend, in der schtzenden Dunkelheit untertauchen.
 
Den Jungen aber gefllt es sehr, wenn Herr Darm mit einem heftigen Ruck die Eichentr aufreit und machtlos in die Nacht hineinbellt, so dass sein zornheier Atem im Schein der Straenlaterne sichtbar wird.
 
Sprungbereit hinter einer Huserecke kauert eine kindliche Gestalt, die Fuste vor den kichernden Mund gepresst; auch bei den Mlltonnen hrt man schadenfrohes Tuscheln; unter dem finsteren Treppenaufgang raschelt es verdchtig. Ein gruseliger Schauer luft den bsen Buben jedesmal ber den Rcken, wenn sie im Trrahmen die von hinten erleuchtete Gestalt des Metzgers erblicken: den kahlen Schdel, den Stiernacken und den stmmigen Krper, an dem die starken, fleischigen Arme mit den hochgekrempelten Hemdsrmeln herunterbaumeln. Wie eine Rinderhlfte sieht Herr Darm aus, finden die Jungen bei jedem Streich.
 
Wenn ich euch erwische!, brllt der Metzger die Strae hinunter. Er schiebt die dicke Unterlippe vor und geht grollend ins Haus zurck. Pltzlich hat Herr Darm einen Plan: Eine Falle will er den lstigen Jungen stellen! Es wre doch gelacht, denkt er, wenn ich euch Halunken nicht das Handwerk legen knnte ... Vor dem Geschft des Metzgers ist ein eiserner Kanaldeckel in die Strae eingelassen. Von Herrn Darms Keller fhrt ein Gang zur Kanalisation ... Wer zuletzt lacht ... denkt der Metzger und reibt sich die Hnde.
 
Am nchsten Abend sitzt Herr Darm, erschpft vom vielen Schlachten, mit blutiger Schrze am Kchentisch und lauscht gespannt durch das geffnete Fenster nach den Geruschen der Strae: Verkehrslrm, Stimmen, Schritte.
 
Da taucht schon ein Junge auf dem Brgersteig auf: er geht im Schatten der parkenden Autos. Sein Gesicht kann man in der Dunkelheit nicht genau erkennen. Was man aber erkennen kann, ist dies: er hat beide Hnde bis zu den Ellenbogen in den Taschen. Unverdchtig will er erscheinen. Nun fngt er an zu pfeifen. Das aber verrt ihn!
 
Herr Darm spitzt die Ohren: er kennt diesen hinterlistigen Pfeifton. Schon springt er auf, eilt hinunter in den Keller und ffnet die schwere Eisentr zur Kanalisation.
 
Der Junge hat die Haustr des Metzgers erreicht. Er pfeift jetzt nicht mehr. Er blickt sich sphend nach allen Seiten um. Die Luft scheint rein zu sein. Verstohlen zieht er eine Hand aus der Tasche und drckt den weien Klingelknopf des Metzgers: Klingelingeling!!! Dann sprintet er davon ...
 
Pltzlich aber hebt sich der Kanaldeckel in der Strae. Aus vollem Lauf stolpert der Junge mit hilflosem Schrei auf das Pflaster. Ein behaarter, fleischiger, nassglnzender Arm wird sichtbar. Starke Finger umschlieen fest einen Fu des Jungen und zerren ihn hinein in das finstere Loch. Der Deckel klappt polternd zu.
 
Autos rollen durch die abendliche Strae. Leute gehen vorbei. In der Ferne hrt man die Kirchglocken luten.
 
Jeden Mittwoch hngt Herr Darm neue frische Ware in sein Schaufenster. Nun baumeln wieder schne Mettwrste, saftige Schinken und pralle Blutwrste an den silbernen Haken. Niemand aus der Stadt wundert sich darber.
 
Dabei ist heute erst Dienstag.

    
        DER LICHTSCHALTER

    oder Das letzte Gercht
 


 


 
Gerchte, nichts als Gerchte brodeln in der Welt ber die Erfindung des ersten Lichtschalters. Es ist an der Zeit, alle Missverstndnisse und historischen Irrtmer durch verlssliche Aufklrung zu ersetzen. Kommen wir also gleich zur Sache:
 
Die Geschichte von Otto Licht, dem braven Schuster und genialen Erfinder, der vor vielen Jahren bers groe Wasser fuhr, um im fernen Amerika sein Glck zu suchen, begann in der Zeit, als es auf der Welt noch keine Lichtschalter gab.
 
In jenen dsteren Tagen war neben dem Herzschlag der Stromschlag eine der hufigsten Todesursachen. Allerdings. In beinahe jedem Zimmer jedes Hauses gab es ein kleines rundes Loch in einer Wand, in welchem die blanken Kabel wirr nebeneinander lagen. Damals gab es noch kein dreiadriges, sondern lediglich zweiadriges Kabel, weshalb die Stromleitung nicht geerdet war. Wichtig fr das Verstndnis dieser Zeit ist der Umstand, dass jedes Kabel in dem jeweiligen Loch in der Wand zwei Enden hatte: einen Plus- und einen Minuspol. Fr die oft ahnungslosen Menschen kam es darauf an, die getrennten Plus- und Minuspole miteinander zu verbinden. Logisch. Das war aber nicht gerade einfach. Heute erscheint es uns beinahe unwahrscheinlich, weil man zum Verbinden der Kabelenden hlzerne Wscheklammern verwendete. Aber es ist die reine Wahrheit. - Die gefhrliche Aufgabe des abendlichen Lichteinschaltens wurde in den Familien meistens den Groeltern berlassen, was hufig zu Generationskonflikten fhrte.
 
Endlich, nach etlichen Jahren, hatte ein junger Mann namens James Kabel (er nannte sich aber spter John Gable) einen revolutionren Einfall: Er erfand nmlich das geerdete 
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